Dla przyktadu zadania ponizsze;j.
Zadanie 1. Zaszyfrowane wyrazy

Odczytaj i zapisz zaszyfrowane wyrazy- ¢wiczenie mozna przygotowa¢ samemu w programic Word
korzystajac z symboli
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Rowniez Internet oferuje wiele gier, aplikacji ktore ucza umiejetnosci kodowana.
1.PROGRAM LIGHTBOT

Link do programu -https://lightbot.com/hocflash.html



https://lightbot.com/hocflash.html

Program Lightbot to all of the blue squares!

Language Select and Full Screen options can be found in the game menu a J the nght side
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Swoja przygode z programowaniem moi uczniowie rozpoczeli w programie Lightbot-,,Pan
Zaroweczka”. O tyle jest to proste dla matych dzieci,ze nie wymaga on rejestracji, mozemy ustawié¢ jezyk
i do pracy.Sa trzy poziomy:Poziom Podstawowy, Procedury, Petle- za kazdym razem coraz trudniejsze.
Zadaniem jest utozenie kodu dla Pana Zaréweczki tak, aby po drodze rowniez zapalit wszystkieswiatelka.
Kod zapisywany jest w postaci wizualnej. W trakcie pracy w programie bedg si¢ na poczatku pojawiaty
krotkie zapowiedzi dziatan i zadania motywujace do dalszych zmagan. W pierwszym poziomie jest 8
plansz. Komendy ustawiamy na potozonym po prawej stronie polu poprzez kliknigcie na poszczegdlne
komendy-idz, zapal, skre¢w prawo, w lewo, skocz. Klikajac na zielona strzatke w kazdej chwili dzieci
maja podglad na sprawdzenie, czy pan Zaréweczka porusza sic w wtasciwym kierunku i czy zapala kazda
niebieska plansz¢. Usuwa tez si¢ ztg komende przez kliknigcie na nig lub przesuniecie z powrotem do
paska. Po zaliczeniu juz podstaw uczen moze otrzymac¢ certyfikat.
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Podstawy

| S

Swietnie! Coraz lepiej Ci
idzie!

Komenda skocz kaze mi
podskoczyc...

Niektorzy uczniowie mojej Klasy- ktorzy uczeszczaja na kotko komputerowe juz opanowali poziom
podstawowy. Na kolejnej godzinie bedziemy wykonywac pozostate.

2. PROGRAM RUNMARCO

LINK DO PROGRAMU -www.allcancode.com/runmarco



_

Kolejnym wyzwaniem bgdzie program Run Marco.Program oferuje dwie opcje.

1. Nauczyciel rejestruje si¢ na w programie. Moze zatozy¢ klasgi wtedy ma mozliwosésledzenia
postepow uczniow. Program automatycznie generuje hasta dla uczniow, ktére podaje nauczyciel
uczniom, albo moga si¢ on logowacpoprzez unikatowy link wygenerowany dlazatazonej klasy.

2. Druga opcja- bez rejestracji uczen wybiera jezyk, klika na zielona strzatke i gra.

Program oferuje¢ 2 poziomy.Bohaterami sa Marco i Sofia — do wyboru przez grajacego. Poziom
pierwszy ten jest poziomem startowym —wprowadza ruch postaci (naprzod, skret w lewo i w prawo)
oraz pojecie petli (powtérzenia). Poziom 2 bardziej skomplikowany sktada si¢ z 32 plansz. Kazda gra
poprzedzona jest instrukcjg. Komendy sg w postaci blokow.

Grze towarzyszy ciekawa muzyka, uczniowie maja rowniez zielong strzatk¢ do podgladu. Zie
komendy mogausuwac do kosza i uktada¢ nowe

Po utozeniu dobrego kodu uczniowie otrzymuja podzigkowani — w formie oklaskow.

Zachgcam wszystkich do zabawy w kodowanie oraz polecam strone - https://code.org/

Anna Tracz
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